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						oznaczająsukces.Żebypokonaćprzeszkodę,potrzebujesz
					
				

				
					
						conajmniejtylusukcesów,ilewynosipoziomtrudnościtestu
					
				

				
					
						(zazwyczaj3).
					
				

				
					
						POZIOMYTRUDNOŚCI
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						(lub1PDi1kostkę).Gdyzbierzesz5PD,możeszzamienićje
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						Rzućzebranymikostkami.Wszystkiewynikirówne
						4lubwyż
					
				

				
					
						sze
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