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						pamięci wykorzystuje się:
					
				

				
					
						• pamięci EPROM, programowane elektrycznie ale kasowane optycznie
					
				

				
					
						przez naświetlanie promieniami UV (promieniowanie ultrafioletowe);
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						Struktura wewnętrzna mikrokontrolera 8051 jest bardziej złożona niż
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