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						Na początku rozdziału 2. pojawiło się stwierdzenie, że poprawne programy współbieżne
					
				

				
					
						muszą przede wszystkim właściwie zarządzać dostępem do współdzielonego, zmien-
					
				

				
					
						nego stanu. Tamten rozdział dotyczył użycia synchronizacji do zabezpieczenia się przed
					
				

				
					
						wieloma wątkami korzystającymi z tych samych danych w tym samym momencie.
					
				

				
					
						Ten prezentuje techniki współdzielenia i publikacji obiektów, by były bezpieczne do
					
				

				
					
						stosowania w wielu wątkach. Razem oba elementy stanowią podstawę tworzenia klas
					
				

				
					
						bezpiecznych wątkowo i poprawnej konstrukcji współbieżnych aplikacji za pomocą
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						W poprzednim rozdziale przedstawiliśmy, w jaki sposób bloki i metody 
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						zapewniają niepodzielność operacji. Wielu osobom wydaje się, że te bloki dotyczą
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						 niepodzielności i oznaczania sekcji krytycznych. Synchronizacja ma także inny
					
				

				
					
						istotny, choć subtelny, aspekt — 
					
					
						widoczność pamięci
					
					
						. Chcemy nie tylko zapewnić,
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						i to, by inne wątki rzeczywiście 
					
					
						widziały
					
					
						 dokonaną zmianę. Nie można tego osiągnąć
					
				

				
					
						bez synchronizacji. Obiekty są bezpiecznie publikowane czy to za pomocą jawnej
					
				

				
					
						synchronizacji, czy przez zastosowanie synchronizacji wybudowanej w klasy biblioteki.
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						Widoczność to subtelny temat, bo zadania, które mogą się nie udać, są mało intuicyjne.
					
				

				
					
						W środowisku jednowątkowym, gdy zapisujemy wartość do zmiennej i później ją od-
					
				

				
					
						czytujemy (w międzyczasie nie było innych zapisów), możemy się spodziewać otrzy-
					
				

				
					
						mania tej samej wartości. Wydaje się to w miarę naturalne. Z tego względu początkowo
					
				

				
					
						trudno zaakceptować, że w przypadku wielu odczytów i zapisów z wielu wątków
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						. Ogólnie nie ma gwarancji, iż wątek
					
				

				
					
						odczytujący zobaczy wartość zapisaną przez inny wątek w odpowiednim czasie, a nawet
					
				

				
					
						w ogóle. Aby zapewnić widoczność zapisów do pamięci w różnych wątkach, należy
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                                            Plik z chomika:

                                        
                                            
                                        

                                        
                                            
                                                
                                                    mavcin19

                                        

                                    

                                    
                                        
                                            Inne pliki z tego folderu:

                                        	
                                                        Joomla! Zabezpieczanie witryn.pdf
                                                    (453
                                                        KB) 
	
                                                        Joomla! Podrecznik administratora systemu.pdf
                                                    (954
                                                        KB) 
	
                                                        Joomla! 15 Szybki start.pdf
                                                    (657
                                                        KB) 
	
                                                        Joomla! 15 Prosty przepis na wlasna strone WWW.pdf
                                                    (498
                                                        KB) 
	
                                                        Jezyk UML 20 w modelowaniu systemow informatycznych.pdf
                                                    (389
                                                        KB) 


                                    

                                    
                                        
                                            Inne foldery tego chomika:

                                        

                                    

                                    
                                    

                                
                            
                        
                    
                
            
            
            
                Zgłoś jeśli naruszono regulamin
            

            
            
            

            

    	
                    Strona główna
                
	
                    Aktualności
                
	
                    Kontakt
                
	
                    Dla Mediów
                
	
                    Dział Pomocy
                
	
                    Opinie
                
	
                    Program partnerski
                



                	
                    Regulamin serwisu
                
	
                    Polityka prywatności
                
	
                    Ochrona praw autorskich
                
	
                    Platforma wydawców
                


    
        Copyright © 2012 
            Chomikuj.pl
        
    




        
    
