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						Wykorzystaj nowe mo¿liwoœci!
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						Stwórz niezwyk³¹ animacjê!
					
				

				
					
						3ds Max — chyba nikomu nie trzeba go przedstawiaæ! Ten znany i ceniony program 
					
				

				
					
						do tworzenia trójwymiarowej grafiki i animacji ju¿ w pierwszej edycji z 1990 roku 
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						ten potencja³!
					
				

				
					
						Oto masz przed sob¹ kompletne Ÿród³o wiedzy o programie 3ds Max 2009! Autorka 
					
				

				
					
						ksi¹¿ki poprowadzi Ciê od zagadnieñ podstawowych, po te najbardziej zaawansowane. 
					
				

				
					
						Dowiesz siê, w jaki sposób skonfigurowaæ œrodowisko pracy, tak aby poruszanie siê 
					
				

				
					
						po nim by³o wygodne i ekonomiczne. Poznasz podstawowe obiekty oraz nauczysz siê 
					
				

				
					
						je przekszta³caæ, obracaæ i skalowaæ. Na kolejnych kartach ksi¹¿ki przeczytasz o tym, 
					
				

				
					
						jak zapanowaæ nad wszystkimi obiektami, zdobêdziesz wiedzê o zasadach 
					
				

				
					
						modelowania, wykorzystywania ró¿nych rodzajów materia³ów oraz stosowania kamer 
					
				

				
					
						czy oœwietlenia. To wszystko doprowadzi Ciê w koñcu do samodzielnego stworzenia 
					
				

				
					
						oryginalnej animacji. Ksi¹¿ka wprowadzi Ciê tak¿e w arkana perfekcyjnego renderingu 
					
				

				
					
						i nauczy efektywnie wykorzystywaæ jêzyk MAXScript. Ksi¹¿ka ta sprawdzi siê zarówno 
					
				

				
					
						w rêkach amatora, jak i profesjonalisty w dziedzinie grafiki 3D!
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						Zapoznanie z interfejsem u¿ytkownika
					
				

				
					
						• 
					
					
						Przygotowanie œrodowiska pracy
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						Wykorzystanie obiektów podstawowych
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						Stosowanie warstw
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						Sposoby przekszta³cania obiektów
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						Animowanie dwunogów, tkanin i w³osów
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						Wykorzystanie jêzyka MAXScript
					
				

				
					
						Poznaj i wykorzystaj ca³y potencja³ programu 3ds Max 2009!  
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